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 Code Makerنحوه فعال سازي نرم افزار با استفاده از 

پنجره  . بروید  License Managerو سپس   Fileرا باز کرده به قسمت   FBD Editorابتدا برنامه براي فعال سازي نرم افزار 
  Code makerرا کپی کرده و در نرم افزار   Computer Nameو   Computer ID، که در آن  ي باز می شود ا

Paste  و با زدن کلید  کردهGet ID  ،ID  را کپی کرده و در قسمتLicense key   ،Paste  . کنید 
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 نحوه ساخت پروژه جدید
 

 . را انتخاب کنید  New Projectو سپس گزینه   Fileابتدا در منو بالاي صفحه گزینه 
 

 

 

 

 

 

با باز شدن صفحه اصلی پروژه در قسمت انتخاب سخت افزار بر روي صفحه کلیک راست کرده و براي انتخاب نوع ارتباط نرم افزار  
 را انتخاب نمایید .  Add Networkبا سخت افزار  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 و از لیستی که باز می شود نوع ارتباط مورد نظر را انتخاب کنید.
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دستگاه   Devicesو قسمت   Object Explorerانتخاب شده اند . و از منوي    Ethernetو  Rs485در اینجا ھر دو ارتباط 

 مورد استفاده در پروژه اتان را انتخاب کنید .

 

و سپس به مربع به هر کدام از نت ورك مورد نظر   PGبعد از انتخاب شبکه مورد نظر براي ارتباط با دستگاه از مربع زیر آیکون 
  آبی و یا سبز روي آیکون دستگاه متصل می کنیم .
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 Rs485تنظیمات براي ارتباط از طریق 
را انتخاب   Bus Propertiesدو مرحله دارد ، مرحله اول بر روي خط زرد رنگ کلیک راست کرده و گزینه   Rs485تنظیمات 

 را بزنید .  Okو بقیه موارد را انجام داده و   Baudrate   ، Protocolکرده و تنظیمات 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Deviceرا انتخاب کنید . و در پنجره باز شده   Propertiesدر مرحله دوم بر روي آیکون دستگاه کلیک راست کرده و گزینه 
ID  را طبقID  . تعریف شده در دستگاه تصحیح کنید 
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 دستگاه را خواند .  IDتوان می  Rs485 IDاست با انتخاب گزینه   Stopهنگامی که دستگاه  در حال :  دستگاه  IDنحوه خواندن 

 

 Ethernetارتباط از طریق  تنظیمات براي
 
 

 

  

 

 

 

 

 

 

باید بر روي آیکون دستگاه کلیک راست کرد و پس از باز شدن پنجره   Ethernetدر این قسمت براي تنظیم کردن ارتباط 
Device Config  در قسمتIP Address   ،IP  را بر طبقIP  ، دستگاه تغییر و اصلاح کردIP Address توان دستگاه را نیز می

مشاهده کرد . پس از انجام  Tab  IP Addressو انتخاب   Ethernet Settingدستگاه و با انتخاب گزینه   Stopدر حالت 
قرار داد . برنامه را بر روي دستگاه   stopو یا    Runتنظیمات میتوان با دستگاه ارتباط گرفت ، از طریق نرم افزار آن را در حالت 

Download   و یا برنامه را از دستگاهUpload . کرد 
 
  

  Ethernetمشکلی پیش بیاید ، ممکن است به دلیل عدم همخوانی تنظیمات   Ethernetدر صورتی که در ارتباط  :  نکته
 Open Network And Sharingکامپیوتر باشد . براي اطمینان از این منظور به قسمت  Ethernetدستگاه با تنظیمات 

Center  . در کامپیوتر رفته 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
کنید با انتخاب مشاهده می Local Area Connectionایی با عنوان  به کامپیوتر ، گزینه  Ethernetدر صورت اتصال کابل  

  Properties باز می شود در این پنجره با انتخاب گزینه  ، Local Area Connection Statusاین گزینه پنجره ایی با عنوان 
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پنجره ایی باز می شود که در  Internet Protocol Version 4 ( TCP / Ipv 4 )و در صفحه مربوط به آن با انتخاب گزینه  

 مشخص شده . که در تصویر زیر مشاهده می کنید .  Ethernetآن اطلاعات ارتباط 
 Use Theدستگاه مغایرت داشت ، با انتخاب  IPمقداري که مشاهده می کنید با   IP Addressدر صورتی که در قسمت 

Following IP Address   میتوانید ،IP  دستگاه اصلاح کرد . کامپیوتر را مطابق 
باید متفاوت از دستگاه باشد تا دروازه هاي انتقال داده دچار تداخل نباشند  IP Addressتنها توجه داشته باشید که قسمت آخر 

 )) تنظیم شود .192.168.1.50کامپیوتر ((  IP)) است ، 192.168.1.100دستگاه ((  IPدر صورتی که  به طور مثال
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ببریم   Stopپس از انجام تنظیمات جهت اطلاع از درستی ارتباط با دستگاه بهتر است یکبار از طریق نرم افزار دستگاه را به حالت 
یک مربع قرمز رنگ گوشه بالا سمت راست آیکون دستگاه ظاهر   Change Device State to Stopو اگر پس از زدن گزینه 

 .کرد   Uploadیا  و  Downloadارتباط ما با دستگاه است و می توان برنامه را  شود نشان از درستی
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 هاي فرارو به ماژول هاي خارجی PLCنحوه اتصال 

 
.   را انتخاب کرده  Othersگزینه  ]   Object Explorer        Devices         Misc       Others  [براي این منظور از مسیر

شبکه اضافه میبه انتخاب کرده و   Othersو به تعداد ماژول و یا سنسور خارجی ایی که باید به دستگاه متصل شود از منو آیکون 
 کنیم .
آن ممتصل کنید ، در مرحله بعد ، دستگاه و ماژول هاي خارجی را به به صفحه ،   Network RS485با اضافه کردن یک سپس 

وضعیت آن را   Masterکنید با کلیک راست کردن بر روي خط زرد رنگ مربوط به دستگاه زیر مشاهده میهمانطور که در تصویر 
با انجام این کار کادري قرمز رنگ بر روي نوار زرد رنگ  تغییر دهید .   Masterبه حالت  Change  Station Type با انتخاب 
Rs485   به نشانهMaster . بودن دستگاه متصل به آن مشاهده خواهید کرد 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

انتقال دهند ، تعریف کرد . براي این   PLCدر قدم بعد ،  رجیستر هایی که باید داده ها را از سنسور ها و ماژول هاي خارجی به 
 کنیم تا پنجره زیر باز شود .میرا انتخاب   Data Transactionکلیک  راست کرده و  RS485منظور بر روي خط اصلی ارتباط 
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در پنجره باز شده در قسمت                        نوع داده  انتقالی را انتخاب کرده ، به این صورت که در صورتی که نیاز به خواندن 
  را انتخاب کنید .  Writeگزینه است ،  به ماژول PLCو در صورت نیاز به انتقال داده از   Readداده ها از ماژول هست ، گزینه 

 
 Data Size خواهید : تعداد بایتی را که در هر آدرس میRead   و یاWrite  کند .کنید ، مشخص می 
 

Master Memory Address  :  آدرس Byte  ایی هست که درPLC   و در بخشTag And Symbol Editor  تعریف
 ماژول خارجی به این بایت ها انتقال می دهیم . Modbusکرده ایم و داده ها را از طریق آدرس هاي  

 
Slave Memory Address  آدرس :Byte  و یاWord کند ، که این آدرس ها در در ماژول خارجی را مشخص میUser 

Manual  . دستگاه خارجی آورده شده است 

 
 به صورت زیر است :  در دستگاه هاي فرارو   Modbus RTUتنظیمات 

(( Data Bit : 8 ,  Parity : None , Stop Bit : 1 )) 

به این صورت است که اگر از ماژول هاي  Wordاستفاده کنیم و یا آدرس  Byte: تشخیص اینکه از در  آدرس ها از آدرس  نکته

براي ارتباط گیري استفاده  PACبراي انتقال داده استفاده کرد و از پزوتکل  Byteکنید باید از آدرس استفاده می فراروشرکت 

براي انتقال داده استفاده کنید و پروتکل   Wordکنید باید از آدرس کرد ، و در صورتی که از مازول خارجی استفاده می
Modbus   براي انتقال داده استفاده کرد چرا که در این حالت ، داده ها تنها در قالبWord   بینPLC  و ماژول جا به جا

 شوند .می
 

اضافه کنید . به دلیل  Wordبه آدرس  یک واحدتوجه داشته باشید ، در صورتی که از ماژول هاي خارجی استفاده می کنید باید 
 .شروع می شود  0شروع می شود ولی در دستگاه هاي دیگر از  1از  فرارواینکه آدرس هاي حافظه در دستگاه هاي 

 
 ( آدرس بایت   Word 29مدباس آن اطلاعات را خوانده و در آدرس  2حافظه  خواهیم از یک دستگاه خارجی و از : می مثال 

 ) دستگاه فرارو ، این اطلاعات را بریزیم .57
 براي این کار به صورت زیر عمل می کنیم :
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 Rs485نحوه ارتباط گیري با استفاده از پروتکل 

 ID: تنظیم  مرحله اول

، با کلیک راست کردن بر روي هر کدام از ماژول ها و سپس انتخاب    Masterبراي ارتباط تمامی ماژول هاي خارجی به 
Properties   در پنجره ،Device Config  و در قسمتID  ،ID  هر کدام از ماژول ها را با توجه بهID  تعریف شده براي دستگاه

 تغییر داد . 

 ها متفاوت باشد . IDنیز باید با باقی   Masterدستگاه  IDها نباید با هم یکسان باشند ،  ID:  نکته

 

  Transmission Config: تنظیمات  مرحله دوم

 
 و نیز نوع پروتکل ارتباطی را تعریف کرد :  Baud Rate، باید مشخصات   IDدر این مرحله ، پس از تعریف 

 باشد .  Fararoساخت شرکت  PLCباشد که تماما سنسور و ماژول و  ، براي دستگاه هایی می PACپروتکل 

 نباشند .  Fararoرود که ماژول هاي خارجی ساخت شرکت ،در مواردي به کار می Modbus RTU پروتکل

 

براي  Modbus  RTUتوان از پروتکل باشند،  نیز می  Fararo : البته در حالتی که ماژول هاي خارجی از محصولات  نکته

 ارتباط گیري استفاده کرد .
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

توان از ارتباط مانیتور کردن آن ، می  برنامه و نیز  Downloadبراي  RS485پس از انجام تنظیمات مربوط به  نکته :
Ethernet  . توضیحات مربوط به چگونگی ارتباط گیري با استفاده از  استفاده کردEthernet   و نیزRs485  در منوال مربوط به

 . آورده شده است ساخت پروژه جدید
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  FBD Editorنوشتن برنامه در 

 
 Newکلیک راست کرده و   PBsبر روي گزینه  براي نوشتن برنامه   Project Explorerدر قسمت   FBD Editorدر نرم افزار 

Block   را انتخاب کنید سپس با باز شدن پنجره يProgram Type Selection Dialog   نوع برنامه را انتخاب کنید که
 تواند یکی از دو حالت زیر باشد :می

Cyclic Program   براي برنامه ایی که به صورت دائم در حالت اجراست باشد و یا 
Function Block Program شوند و به صورت باشد که براي برنامه هایی که فراخوانی میFuction Block   در بازه تنها

 . اجرا می شوند زمانی که زیر برنامه فعال است ،
 در نظر گرفته شده است .  Reservedدر این نسخه از نرم افزار کاربردي ندارد و به صورت   Interrupted  Programگزینه 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

توانید المان هاي مختلف می  Object Explorerصفحه مربوط به نوشتن برنامه  باز میشود و از قسمت    OKبا انتخاب گزینه 
 مورد نظرتان را انتخاب کرده و برنامه مورد نظر را بنویسید .
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 FBD Editorنحوه تعریف کردن حافظه در 
 

هاي مورد نظر داده ها را تعریف کرد تا بتوان آنها را به ورودي و در نتورك ها پس از انتخاب بلوك مورد نظر باید رجیستر و بیت 
 خروجی داده ها اختصاص داد .

 
 

 

 

 

 

 

  

را انتخاب کرده تا پنجره زیر باز شود . در این صفحه   Tag And  Symbol Editorبراي این منظور در منوي بالاي صفحه نرم افزار آیکون 
 . و ... که تعریف شده اند را میتوانید مشاهده کنید  PWMدي خروجی ها و حافظه هاي لیست تمامی بیت هاي دستگاه از ورو
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به صفحه مربوط به نقشه قرار گیري بیت ها و رجیستر ها می روید و براي تعریف بیت هاي مورد نظر  Memory Mapبا انتخاب 

مورد نظر را انتخاب و آنها را   Bitیا   و  Word  ،Long Address  ،Byteابتدا باید   فضایی خالی در نظر بگیرید و شماره  خود
 یادداشت کنید . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

نیز   Initial Valueرا زده و بیت و رجیستر مورد نظر را ذخیره کنید ،  Addو با تعیین نوع داده ، آدرس داده و اسم آن گزینه 
براي تعیین مقدار اولیه رجیستر و بیت به هنگام شروع اجرا است . براي تغییر مشخصات بیت و رجیستر ، بر روي آن کلیک کرده ، 

 را بزنید .  Changeتغییرات مورد نظر را اعمال کرده و گزینه 
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درسشان مشاهده خواهید کرد . توجه داشته در آتر هایی که تعریف شده اند را بیت ها و رجیس  Memory Mapبا رفتن به 
 باشید که بیت ها و رجیستر ها نباید با هم تداخل داشته باشند .

 

 

 

 

 

 

 

 

بیت و یا رجیستر مربوط به آن را از   با تعریف کردن آدرس هاي مورد نظر به نتورك برنامه رفته و با انتخاب  علامت 
 لیست انتخاب کنید .

 

 

 

 

 

 

 

را انتخاب کرده و مشخصات   Textبه طور مثال براي نمایش یکی از حافظه ها ، از منو بالاي نرم افزار یک   HMIدر صفحه 
خواهید مقدار آن را مشاهده و آدرس رجیستري که می  Link Toظاهري نمایش آن را طبق خواست خود تغییر داده و در قسمت 

 مانیتور کنید ، وارد می کنید .
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 تنظیم ورودي و خروجی هاي آنالوگ

 تنظیم ورودي آنالوگ

قرار دارد از نرم افزار  بازه اییبه طور کلی براي تنظیم و تعیین نوع ورودي هاي آنالوگ که جریانی است یا ولتاژي و یا اینکه در چه 

AD7714 براي دانلود موجود می باشد  فراروکنیم که در سایت استفاده می. 

 ر نرم افزا افزار که داراي قسمت هاي مختلفی  است ، مشخصات هر کدام از ورودي هاي خود را انتخاب کرده ودر این نرم 

 Filter High  ،Filter Low   و Mode/Gain سپس به نرم افزار کند . را محاسبه میFBD Editor  رفته و در قسمتTag 

And Symbol Editor   رفته و در ستون مربوط به مشخصاتAI   ها ، مقادیرFilter High  ، Filter Low ،Mode/Gain 

 را وارد کنید تا بھ ورودی ھای آنالوگ مورد نظرتان برسید .

 

 

 

 

 

 

 

  -AIاهم روي پایه  125براي اینکه بتوانیم ورودي جریانی داشته باشیم باید یک مقاومت  7035و  7070سري  هاي  PLC در 
 .موازي کنیم  +AI و

 . نندولت را ساپورت می ک 2.5تا  -2.5 ورودي آنالوگ نیز ازپایه هاي 
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 تنظیم خروجی آنالوگ

 Tag Andبراي تنظیم خروجی هاي آنالوگ تنها کافیست تا از جدول زیر نوع خروجی خود را انتخاب کنید و سپس در لیست 

Symbol Editor   در قسمتAO_Type   و در قسمتInitial Value  نالوگ مورد نظر را با توجه به خروجی آد مورد نظر عد
 وارد کنید .

 توان بھ خروجی مقدار داد .می AOدر رجیستر تعریف شده (65536)  16^2 تا   0و سپس با وارد کردن مقادیر بین 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Typeمشخصات   AO Typeشماره 

0 0 -20 Ma 

1 4 – 20 Ma 
2 0 – 24  Ma 
3 0 – 10 V 
4 0 – 5 V 
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 Helpنحوه استفاده از 

تعبیه شده است که با استفاده از آن میتوانید توضیحات جزئی و تکمیلی هر   Helpبخشی با عنوان   FBD Editorدر نرم افزار 
 را مشاهده کنید .  FBD Editorکدام از بلوك هاي 

مربوط به هر کدام از بلوك ها همانطور که در دو تصویر زیر مشاهده کنید یا بر روي بلوك مورد نظر   Helpبراي دسترسی به 

و سپس   Helpو یا پس از انتخاب بلوك به منوي بالاي صفحه رفته و با انتخاب گزینه  را بزنید F1سپس کلید کلیک کرده و 
Contents . به قسمت توضیحات بلوك بروید 

 

 

 

 

 

دي ها و نید توضیحات کامل در خصوص نوع وروکه در تصویر زیر مشاهده میکنید ، با ورود به بخش توضیحات میتواهمانطور 
 .خروجی ها و نیز نحوه عملکرد هر کدام از بلوك ها را مشاهده کنید 
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 FBDدر   Function Blockنحوه نوشتن 

ممکن است کاربر به زیر برنامه ایی نیاز داشته باشد که یک یا چند بار در برنامه اجرا شود و  PLCدر هنگام نوشتن برنامه در انواع 
 Function Block(   نیز امکان نوشتن زیر برنامه  FBD Editorسپس از زیر برنامه خارج و به برنامه اصلی بازگردد . در نرم افزار 

  FBتوان طبق تصاویر زیر صفحه مربوط بهکه نیاز به یک یا چند بار اجرا باشد می) وجود دارد و در صورت نیاز به زیر برنامه ایی   
 را ساخت ، در آن برنامه مورد نظر را نوشت . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

، و در بخش   Object Explorerهاي مختلف را صدا کنید ،  در قسمت   Function Blockبراي اینکه در برنامه بتوانید 
Program Control  گزینهCall FB   را انتخاب کرده و از لیست مربوط بهOwner    بلوك  اسمFunction Block   مورد

با یک بیت فعال شده که این بیت ،   Fuction Blockدر برنامه ایی که در زیر مشاهده میکنید ، ورودي  نظر را انتخاب کنید .
 امه شما میتواند باشد .در برن  Fuction Blockشبیه سازي  شرط فعال سازي 
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 FBD Editorنحوه آپلود عکس در 

علامت موس را    کلید کلیک کنید . و سپس Insert Imageبر روي آیکون بالا صفحه با عنوان  HMIبراي این منظور در صفحه 
 بر روي صفحه آورده و کلیک کنید تا آیکون ابتدایی عکس بر روي صفحه ظاهر شود .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

، قسمت مربوط به مشخصات تصویر ظاهر می شود ، که در آنجا   Imageکنید که با انتخاب همانطور که در تصویر زیر مشاهده می
 به صفحه مربوط به بارگزاري عکس خواهیم رفت .   Imageبا انتخاب گزینه 
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توان رنگ پیش فرض  تصویر را عوض کرد . و در صورتی که نیاز به ، و در قسمت بالایی می Picture Bankدر صفحه ي  

به صفحه مربوط به آن رفته و  Factory Symbolsباشد با زدن گزینه استفاده از آیکون خاصی که در برنامه موجود است می
 آیکون و یا تصویر مورد نظر خود را انتخاب کنید  .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

در این صفحه و در بخش هاي   FBD  Editorکنید تمامی تصاویر پیش فرض در نرم افزار ور که در تصویر زیر مشاهده میهمانط
مختلف قابل دسترس هستند . براي تغییر سایز هر کدام از تصاویر بر روي نقاط مشخص شده روي عکس کلیک کرده و سایز 

 تصویر را عوض کنید . 

 می توان مشخصات ظاهري نرم افزار را تغییر داد . Propertiesینه در این صفحه با انتخاب گز

بارگزاري   Imageتصویر مورد نظر بر روي آیکون  Picture Bankدر صفحه   Updateپس از انتخاب تصویر نیز با زدن گزینه 
 شود .می

 

 

 

 

 

 

 



 فراروپایا
 FBD Editorراهنماي استفاده از نرم افزار 

22 

 

و در سایز و اندازه  Bmp: در صورتی که نیاز به آپلود تصویر از خارج نرم افزار باشد ، ابتدا باید فایل مورد نظر را در قالب نکته 

 تصویر مورد نظر را انتخاب کرد . Addبا کلیک بر روي گزینه   Picture Bankمورد نظر تعریف کرد و در صفحه 

، در نتیجه قبل از آپلود کردن تصویر  قابل تغییر نیست ار آپلود می شوند ، در نرم افزار: سایز  تصاویري که از خارج نرم افز نکته

 در بیاورید . Bmpفرمت و نیز در  سایز مورد نظرآن را به 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

مورد نظر ، در   Button) باشد . با انتخاب   Buttonدر مواردي که نیاز به انتخاب تصویر براي حالات مختلف یک آیکون ( مانند 
تصاویر مربوط به هرکدام از حالات را انتخاب  Pressed Imageو   Unpressed Imageو در بخش   Propertiesقسمت 

 کنید . که در تصویر زیر مشخص شده اند .
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  FBD Editorنحوه عملکرد تایمر  در 

 
 

 
 عملکرد برنامه 

زمان حال را از سیستم دریافت کرد و سپس با استفاده از تابع   Get timeابتدا باید با تابع   FBD Editorبراي خواندن تایم در 
Elapsed Time   و در قسمت TC . زمانی که مد نظر کاربر هست براي گذشتن را وارد کرد 

 Getل با زمانی که اختلاف زمان حا  Elapsed Timeفعال شد ، زمان سیستم را گرفته و تابع   Get Timeهنگامی که تابع 
Time   فعال شده است را محاسبه میکند و هنگامی که این مقدار به مقدارTC . رسید ، خروجی را فعال می کند 

روشن شده و با خاموش کردن   DO1ثانیه خروجی  5پس از  DI1این برنامه طوري نوشته شده است که با روشن کردن ورودي 
DI1 .  خروجی هم خاموش می شود 
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 یا چشمک زن  Blinkنحوه عملکرد 

 

 

 

 

 

باید برنامه طوري نوشته شود که ما بتوانیم پس از مدت زمان مشخصی یک بار چراغ  Blinkدر برنامه مربوط به چشمک زن یا 
را قرار میدهیم و به وسیله یک کلید   Elapsed Timeدر نتیجه ابتدا بلوك  روشن شده و دوباره لوپ مربوط به تایمر فعال شود و 

 Elpsedستر یجیکبار مدت زمان مشخص شده توسط ر متصل است براي اولین بار فعالش می کنیم . پس از این که EIکه به 

Time   گذشت خروجی فعال شده و تابعGet Time   فعال شده و زمان در آن لحظه را گرفته به تابعElapsed Time   داده و
 تکرار می شود .  Elapsed Timeرآیند شمارش زمان توسط دوباره ف

فعال   Get Timeقرار داده ایم و چراغی را به آن متصل کردیم تا زمانی که   Notنیز یک بلوك   Get Timeدر خروجی تابع 
 شد اگر چراغ خاموش است آن را روشن و اگر روشن است آن را خاموش کند .
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 Password و   Username نمایش عملکرد

 

 عملکرد برنامه 
یوزرنیم و پسورد و سپس با مقایسه آنها با   Stringقرار داده شده که در آن با وارد کردن مقدار   اول مقایسه گري  Networkدر 

توان درست بودن و یا نبودن یوزرنیم و پسورد را تشخیص داد . در صورت صحیح بودن یوزرنیم و پسورد وارد شده توسط کاربر می
 می شود .  HMIهر دو این مقادیر بیتی فعال شده که باعث عوض شدن صفحه 

استفاده شده است ، که باعث عوض شدن صفحه Select HMI Page ام ، از بلوك   Network 2با فعال شدن بیت مذکور ، در 
HMI  و ورود به صفحه اصلی برنامه است .و با زدن کلیدBack To Main Page   صفحهHMI  به صفحه یوزرنیم پسورد رفته و

 ها خالی می شوند .هاي مربوط به یوزر نیم پسورد و نیز رجیستر هاي مربوط به آن  Edit Boxمقادیر داخل 
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 هدف

 Excelذخیره سازي داده ها در فایل 

 
  ثانیه یک بار به عدد آن اضافه می شود تولید کردیم . 1در این برنامه ابتدا یک کانتر ، که هر 

  Initialمقدار اولیه زمان را دریافت کرده و پس از یک ثانیه که در مقدار   Get Timeبه این صورت که با اجراي برنامه تابع 
 کند . تعریف شده است یک واحد به مقدار کانتر اضافه می  Elstimeرجیستر 

 
در نتورك اول ، ابتدا یک اسم براي فایل مورد نظر با پسوند و فرمت مورد نظر تولید کرده که در عکس زیر شرح فرمت هاي 

 .براي داده هاي ورودي داده شده است  مختلف
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 کنیم . سپس فایل مورد نظر را با طول مشخص شده و پسوند دلخواه  تولید می
کنیم . سپس مقدار کانتري که در مرحله تبدیل می  Stringسوم ، مقدار زمان را در فرمت مورد نظر گرفته به   Networkدر 

 کنیم .می  Excelتبدیل کرده و اقدام به ذخیره سازي آنها در فایل   Stringقبل تولید شد را نیز به 
  Tabوارد کرده و با اضافه کردن گزینه Concatenateنحوه ذخیره سازي به این صورت که ابتدا زمان را در اولین ورودي تابع 

است و در آن ابتدا یک  Tag and Symbol Editorکه یک رجیستر تعریف شده در قسمت  ((ل به ستون بعدي رفته . اکس
بایت تعریف شده است ، سپس براي دو حافظه  4تعریف شده است ، و طول آن   Tabبا نام  250با آدرس بایت   Stringرجیستر 

Tab   وEnter  با فرمتUnsigned character   کنیم ر با آدرس بایت آنها  تعریف میرجیست(( ، 
وارد می شود . و با    Additional string2به ستون بعد رفته و مقدار   Tabسپس بعد از آن مقدار کانتر را وارد کرده ، با زدن 

 به خط بعد در جدول اکسل می رویم .  Enterزدن 
 بایت می باشد.   32وارد کنیم  Concatenate* مقدار ماکزیمم بایتی که می توانیم در هر بلوك 

 .  قابل مشاهده است .. Tag and symbol editor  و نحوه مقدار دهی آنها در قسمت     Tab،Enter  مقادیر  *
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  DTH1اندازه گیري سه پارامتر دما ، رطوبت و نقطه شبنم در سنسور هاي 

 

 

 عملکرد برنامه 

 
که نحوه   دریافت شده  RS485موجود در صفحه مقدار دما ، رطوبت و نقطه شبنم از طریق ارتباط   Networkدر هر یک از سه 

آمده است . و پس از دریافت داده   DataTransactionدر بخش توضیحات    Data Transactionارتباط گیري با سنسور در 
به مقدار مورد نظر در خروجی رسیده و  10ر دریافتی به خام با توجه به ضریب هزار بودن مقدار ورودي ، با  تقسیم کردن مقدا

 منتقل شده و نمایش داده می شود .  3تا   Result of Div 1به رجیستر هاي   HMIجهت نمایش در 
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 اندازه گیري مقدار دماي ترموکوپل

 

 عملکرد برنامه 
 و مقدار قابل نمایش در خروجی را مشاهده می کنید  .  PT100در تصویر بالا مراحل تبدیل مقدار سنسور 

با توجه به ضریب هزار بودن مقدار ( به اعشار تبدیل شده و سپس  To Floatتوسط بلوك   به این ترتیب که ابتدا مقدار ورودي
 ید .کردن مقدار ورودي به مقدار قابل نمایش در خروجی خواهیم رس 10خام دریافتی از سنسور ، با تقسیم بر 
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 را نمایش می دهد   EEPROMاین برنامه ذخیره اطلاعات در 

 
 

 عملکرد برنامه

 هستیم که در ابتداي برنامه یک بار اجرا می شود . EEPROMاول شاهد  خواندن اطلاعات از   Networkدر 

  Readکنیم و سپس داده را از طریق تابع تعیین می EEPROMایی را براي تعیین شماره حافظه ي   Constantکه ابتدا مقدار 

باشد باید از   Floatاز نوع   EEPROMخوانیم . توجه داشته باشید در صورتی که مقدار مورد نظر براي خواندن و نوشتن در می

 استفاده کرد .  Write  Floatو   Readتابع 

به آن اضافه می شود که با زدن کلید استارت ابتدا  1یه یک بار عدد ثان 4دوم شمارنده ایی قرار داده شده که هر   Networkدر 

مقدار زمان گذشته شده را اندازه گرفته و هنگامی   Elapsed Timeمقدار زمان را دریافت کرده با تابع   Get Timeتوسط تابع 

کند  و این عدد در حافظه واحد اضافه میثانیه از زمان زدن استارت گذشت باعث فعال شدن کانتر شده و به مقدار کانتر یک  4که 

 فرستاده می شود . EEPROMي 
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مشخص   Constantخواهیم در آن مقداري را بریزیم توسط به این صورت که در نتورك آخر ، ابتدا شماره حافظه ایی که می

 ریزیم .کرده و داده مورد نظر را در حافظه تعیین شده می

  PWMاز طریق موج  Stepper Motorکنترل 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

دهیم . و با وارد قرار می  Frequencyو  Time , Dutyسه قسمت براي وارد کردن  HMIبراي این منظور ابتدا باید در صفحه 
به دست آید . سپس این مقدار را   Periodمیلیون تقسیم کرده تا مقدار  18،در برنامه ، آن را بر عدد   Frequencyکردن مقدار 

 )رجیستر  (ضرب کرده و نتیجه آن  (Duty Precentage)کنیم وارد می  HMIدر درصد طول موج پالس مورد نظر که در صفحه
multi مقدار  کنیم تاتقسیم می 100بر  راPWM_CH1_Duty  که یک رجیستر تعریف شده در خودPLC   است و مقدارDuty 

 را  مشخص میکند ، به دست بیاوریم .  PWM کانال اول خروجی 

نیز ( که بر روي   Timeکند . رجیستر ارسال شده  و آن را فعال می  PWM_CH1_Enable، یک پالس به   Runبا زدن کلید 
مدت زمانی را فعال می شود )  PWMقرار دارد و در برنامه به یک تایمر متصل است که با فعال شدن خروجی   HMIصفحه 

 شود .کند  و  بعد از آن متوقف میکار می Stepper Motor کند کهتعریف می
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 Stepper Motorاتصال و نحوه کارکرد 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
شوند ، در نتورك اول با زدن کلید روشن و یا خاموش می Stepper Motorدر هر یک از نت ورك ها  ، پالس هاي مربوط به 

Start  بیت ،Pulse1_Start    که مربوط به روشن شدنStepper Motor  شود . . با زدن کلید هست فعال میStop  بیت
فعال شده  Pulse1_Dirبیت مربوط به    Directionشود . با زدن کلید فعال می  Stepper Motorمربوط به خاموش کردن 

  شود .و جهت چرخش استپر موتور عوض می
باید به صورت   Directionعمل میکنند ولی بیت مربوط به   Momentaryبه صورت   Stopو   Startبیت هاي 

Maintenance   تعریف شوند و زمانی کهDirection   ، صفر شدPulse1_Dir  3نیز خاموش شود . ( نتورك ( 
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دریافت کرده و  7070اطلاعات را از طریق  8360استفاده کردیم ، که ماژول   8360+ و یک  PLC 7070ما در این پروژه از یک 
 می فرستد . Stepper Motor به درایو 

 Stepper Motorرفته و در آنجا مقادیر بر روي بایت هاي تعریف شده منتقل شده و  8360در نتیجه اطلاعات در قالب بایت به 
 کند . را روشن ، خاموش و یا مسیر چرخشش را عوض می

آورده شده  "خارجی هاي ماژول به فرارو یو پی سی اتصال نحوه "در مثال  Data Transactionتوضیحات مربوط به  ** 

 است .

 
و نیز کلید هایی براي استارت ،  Iterationو  Periodبراي تعیین مقادیر   EditBoxدو عدد   HMIدر این برنامه در قسمت 

 تعریف شده است . HMIبر روي  Stepper Motorاستاپ و یا جهت چرخش 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




